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REGLES DE JEU

Les régles applicables sont celles de Golf Canada

REGLES LOCALES

- Les zones a pénalité sont indiquées par des piquets rouges ou jaunes.

- Les limites du terrain sont indiquées par des piquets blancs

- Alternative a f'option coup et distance pour une balle perdue ou hors limites:
Lorsque la balle dun joueur n'a pas été retrouvée ou quil est établi ou
pratiqguement certain quelle est hors limites, le joueur peut, en ajoutant deux
coups de pénalité, prendre un dégagement en laissant tomber la balle
originale ou une autre balle a lintérieur de 2 longueurs de baton, du point de
référence dans lallée, plutdt que de procéder selon coup et distance.

TEMPS DE JEU | 4H15 MAXIMUM

Le Club de golf de Sainte-Marie tient a ce que le temps de jeu soit dune durée
raisonnable afin de rendre le golf plus agréable pour tout le monde. Pour ce
faire vous devez :
- Vous présenter au départ et étre prét a partir au moins 15 minutes
avant votre heure prévue
- Vous assurer de suivre le groupe qui vous précede
- Vous diriger a vatre balle rapidement
- Etre prét a jouer en tout temps (« Ready golf »)

ETHIQUE ET SOIN DU PARCOURS

- Suivez les indications pour vous diriger sur le parcours

- Les voitures doivent demeurer dans les sentiers a proximité des verts
et départs

- En voiture, traversez seulement a 90 degrés pour vous rendre a votre balle
et revenez ensuite dans le sentier

- Réparez vos marques de balles sur les verts, replacez le gazon arraché suite
a un coup et raclez toute trace de votre passage dans les fosses de sable.

- Il est interdit de circuler avec un chariot entre la bordure du vert et une fosse de sable

MESURE DES DISTANCES

Les distances indiquées sur le parcours sont mesurées a partir du centre du vert.





